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DZIEN NAUCZYCIELA - 14.10.

Wstep (geneza)

W  Polsce, zamiast Swiatowego Dnia  Nauczyciela,
obchodzimy Dziedn Edukacji Narodowej. Cho¢ data 5
pazdziernika (Swiatowy Dzieri Nauczyciela) jest réwniez u
nas czczona, szczegOlnie przez nauczycieli akademickich, to
wlasnie 14 pazdziernika jest oficjalnym $wietem polskich

pedagogdw.

Poczatki Dnia Edukacji Narodowej siegaja 1773 roku, kiedy
to z inicjatywy kréla Stanistawa Augusta Poniatowskiego
powstata Komisja Edukacji Narodowej. Byfa to pierwsza
tego typu instytucja w Europie, ktéra zajmowala sie
reformowaniem szkolnictwa.

Oficjalnie Dzieri Edukacji Narodowej zostat ustanowiony w
1972 roku. Data 14 pazdziernika upamietnia rocznice

powstania Komisji Edukacji Narodowe;.
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KIM JEST NAUCZYCIEL?

Nauczyciel to osoba, ktéra nie tylko przekazuje wiedze, ale
réwniez inspiruje, motywuje oraz wspiera swoich ucznidéw
w ich rozwoju. To zawdd wymagajacy zaangazowania,
empatii i cierpliwosci.

CZYM ZAJMUJE SIE NAUCZYCIEL?

Jego praca jest niezwykle réznorodna. Nauczyciel prowadzi
lekcje, przygotowuje materiaty dydaktyczne, ocenia postepy
uczniéw, organizuje zajecia pozalekcyjne, a takze
wspOlpracuje z rodzicami oraz innymi nauczycielami.
Ponadto, nauczyciel czesto pelni role doradcy i mentora,
pomagajgc uczniom w pokonywaniu trudnosci oraz w
odkrywaniu ich pasji i talentéw.

JAK WYGLADA DZIEN PRACY NAUCZYCIELA?
Dzieri nauczyciela zazwyczaj zaczyna si¢ od przygotowania
sie do lekcji — przegladania planéw zaje¢, sprawdzania
materialéw oraz przygotowywania pomocy dydaktycznych.
Podczas lekcji nauczyciel angazuje ucznidéw w aktywnosci,
wykorzystujac rézne metody nauczania, takie jak praca w
grupach, dyskusje czy projekty. Po lekcjach czesto odbywajg
sie spotkania z rodzicami, zebrania zespotu nauczycielskiego
czy indywidualne konsultacje z uczniami.
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NARZEDZIA PRACY NAUCZYCIELA

Narzedzia pracy nauczyciela s3 réwnie zréznicowane.
Oprécz tradycyjnych pomocy dydaktycznych, takich jak
podreczniki czy zeszyty ¢wiczenl, nauczyciele coraz czesciej
korzystaja z nowoczesnych technologii. Komputery, tablety,
tablice interaktywne, a takze platformy edukacyjne
umozliwiaja tworzenie bardziej angazujacych lekcji oraz
rozwijanie umiejetno$ci  cyfrowych uczniéw. Warto
rowniez wspomnie¢ o narzedziach stuzgcych do oceny
postepow ucznidéw, takich jak testy online czy aplikacje do
zarzadzania klasa.
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ZABAWY SENSORYCZNE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

e Pisanie na tablicy - dzieci majg okazje ¢wiczyé swoje
umiejetnosci motoryczne oraz kreatywnos$¢. Nauczyciel
moze zachecaé ucznidéw do pisania réznych liter, cyfr lub
rysunkéw na tablicy, co pozwala im na swobodne
wyrazanie siebie i utrwalanie wiedzy.

» Kolorowe kredki - ta zabawa polega na rozpoznawaniu
kolorbw  z = zamknietymi  oczami.  Nauczyciel
przygotowuje zestaw kolorowych kredek i po kolei prosi
dzieci o wskazanie, jaki kolor majs3 w reku. To
¢wiczenie rozwija zdolnosci sensoryczne, a takze uczy
dzieci rozpoznawania barw w sposéb interaktywny i
zabawny.

o Zgadnij litere - w tej zabawie dzieci maj3 za zadanie
rozpoznaé litery dotykiem. Nauczyciel przygotowuje
roznorodne litery wykonane z réznych materiatéw (np.
drewno, filc, papier). Dzieci, z zastonietymi oczami,
dotykajg liter i préobuja zgadnaé, ktérg litere majg w
reku. Ta zabawa rozwija zdolnosci dotykowe oraz
pomaga w nauce alfabetu.
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ZABAWY PLASTYCZNE/TWORCZE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

o Plakat nauczyciela - cechy dobrego nauczyciela -
uczniowie bedg mieli za zadanie stworzy¢ plakat, ktéry
przedstawia cechy dobrego nauczyciela. Moga
wykorzysta¢ rézne materialy, takie jak papier kolorowy,
farby, kredki czy wycinki z gazet. Zachecaj ich do
kreatywnosci i ekspresji, aby kazdy plakat odzwierciedlat
ich wlasne spostrzezenia i pomysty na temat, kim jest
dobry nauczyciel. Na koniec mozna zorganizowaé
wystawe plakatéw w  klasie, aby uczniowie mogli
zaprezentowac swoje prace.

» Projekt dziennika szkolnego - uczniowie mogy
zaprojektowaé przyktadowy dziennik szkolny, ktéry
bedzie zawierat sekcje na oceny, obecnosci oraz rézne
notatki. Moga zaprojektowa¢ okladke, a takze wymysli¢
cieckawe nazwy dla poszczegdlnych przedmiotéw czy
sekcji. To zadanie pozwoli im zrozumieé, jak wazne jest
organizowanie informacji oraz jak wyglada codzienna
praca nauczyciela i ucznia.

o Zaprojektuj plan lekcji - uczniowie bedg mieli za
zadanie stworzy¢ whasny plan lekeji, keéry uwzglednia
rozne przedmioty, godziny zaje¢ oraz przerwy. Moga
rowniez dodaé swoje ulubione aktywnosci i przedmioty,
ktére chcieliby mie¢ w szkole.
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ZABAWY SLOWNE/SEUCHOWE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

e Nauczyciel pyta - uczeri odpowiada - ta zabawa polega
na interakcji miedzy nauczycielem a uczniami.
Nauczyciel zadaje pytania dotyczace omawianego
tematu, a uczniowie staraja si¢ na nie odpowiedziec.
Moze to by¢ zar6wno forma quizu, jak i luZne;
rozmowy, cO sprzyja aktywnoéci 1 zaangazowaniu
ucznidow.

» Dokoricz zdanie nauczyciela - w tej zabawie nauczyciel
rozpoczyna zdanie, a uczniowie majy za zadanie je
dokoriczy¢ w kreatywny sposéb. Moze to by¢ $wietna
okazja do rozwijania wyobrazni 1 umiejetnosci
jezykowych. Uczniowie moga proponowaé rdzne
zakoriczenia, co prowadzi do ciekawych dyskusji i
wymiany pomystow.

o Skrét myslowy - ta zabawa polega na dopasowywaniu
skrétéw  do  odpowiednich przedmiotéw lub pojec.
Nauczyciel prezentuje skréty, a uczniowie musza
zgadngé, do czego sie odnosza. To doskonaty sposéb na
utrwalanie wiedzy oraz rozwijanie umiejetnosci
kojarzenia informacji. Mozna wprowadzi¢ elementy
rywalizacji, co dodatkowo zmotywuje uczniéw.




ZABAWY MATEMATYCZNE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

o Tablica wynikéw - uczniowie bedg ¢wiczy¢ proste
dodawanie 1 odejmowanie, rozwiazujac zadania
matematyczne na tablicy. Kazdy z nich bedzie miat za
zadanie podaé¢ wynik, co pozwoli na sprawdzenie ich
umiejetnosci oraz szybkiej reakcji na proste operacje
matematyczne.

o Ktéra godzina? - uczniowie naucza si¢ odczytywacé czas
na zegarze, zarOwno analogowym, jak i cyfrowym. Beds
¢wiczyC rozpoznawanie godzin i minut, a takze
umiejetno$¢ przeliczania czasu na rozne formaty. Ta
aktywno$§¢ pomoze im zrozumieé, jak wazne jest
zarzadzanie czasem w codziennym zyciu.

o Obliczanie ocen - w tej czeSci uczniowie beds
rozwigzywaé proste zadania zwigzane z ocenami, takie
jak obliczanie $redniej z ocen, dodawanie punktéw za
rozne przedmioty czy przydzielanie ocen na podstawie
wynikéw. To ¢wiczenie pomoze im w praktycznym
zastosowaniu matematyki w kontekscie szkolnym i
zrozumieniu, jak oceny wplywaja na ich postepy w
nauce.
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PRZERYWNIKI RUCHOWE

e Dzwonek na przerwe - dzwonek na przerwe
rozbrzmiewa, a dzieci w radosnym uniesieniu wstaja od
swoich tawek. Wszyscy zaczynajg sie rozciggaé, unoszac
rece do géry 1 wykonujgc kilka sktonéw, aby rozluznié
mie$nie po dlugim siedzeniu. Atmosfera jest pelna
energii i $miechu.

e Kto pierwszy do tawki? - nauczyciel daje hasto “Kto
pierwszy do fawki?”, a dzieci blyskawicznie reaguja,
biegngc w strone swoich miejsc.

o Tablicowa sztafeta - dzieci, podzielone na druzyny,
biegaja do tablicy, gdzie kazda osoba ma za zadanie
napisa¢ po jednej literze. Mozna zrobi¢ tak, ze litera ta
ma by¢ kolejna w danym wyrazie. Ktéra grupa
najszybciej zapisze wyraz na tablicy, wygrywa.




