DZIEN
WETERYNARZA

=\ & = [=

09.02. lub ostatnia sobota kwietnia

%



-

~

DZIEN WETERYNARZA - 09.02. LUB ostatnia sobota

kwietnia

Wstep (geneza)

Swiatowy Dziei Lekarza Weterynarii obchodzony jest

corocznie w ostatnig sobote kwietnia. Zostal ustanowiony

przez Swiatowe Stowarzyszenie Lekarzy Weterynarii
World Veterinary Association - WVA) w 2000 roku, ab
ry y

podkresli¢ wazng role lekarzy weterynarii w spofeczeristwie

i zwrdci¢ uwage na ich prace.

Dlaczego obchodzimy ten dzieri?

e aby uhonorowaé prace weterynarzy - jest to okazja, by
doceni¢ codzienny trud i zaangazowanie lekarzy
weterynarii w opieke nad zwierzetami,

o aby podnies¢ $wiadomo$¢ spofeczng na temat znaczenia
zdrowia zwierzat i roli weterynarii w ochronie zdrowia
publicznego,

 aby promowaé zawdd - jest to okazja, by pokazaé, jak

waznym i odpowiedzialnym zawodem jest weterynaria.
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Jakie s3 zadania lekarza weterynarii?
Lekarze ~ weterynarii ~ zajmujg  sie  profilakeyks,
diagnozowaniem i leczeniem choréb zwierzat. Ich praca
obejmuje:
 opieke nad zwierzetami domowymi: psy, koty, male
zwierzeta,
o opieke nad zwierzetami gospodarskimi: bydlo, owece,
kozy, konie,
o opiecke nad zwierzetami dzikimi: w przypadku
koniecznosci interwencji,
o kontrole  zdrowia  publicznego:  zapobieganie

rozprzestrzenianiu sie choréb odzwierzecych.

Dlaczego zdrowie zwierzat jest wazne?

Zdrowie zwierzat ma bezposredni wptyw na zdrowie ludzi.
Choroby zwierzat mogg przenosi¢ sie na ludzi, dlatego
wazne jest, aby zapewni¢ im odpowiednia opieke
weterynaryjng. Ponadto, zdrowe zwierzeta to szczesliwe
zwierzeta, ktére petnig wazng role w zyciu cztowieka, np.

jako zwierzeta towarzyszace.
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Przed przystgpieniem do realizacji
1) Wyjasnij dzieciom, kim jest weterynarz, gdzie pracuje,
jakie zwierzeta leczy.

2) Jedli to mozliwe, zapro§ weterynarza na zajecia lub
wybierz sie z dzie¢mi do gabinetu weterynaryjnego.

3) Pamietaj, ze kazda przedstawiona propozycja moze by¢
dowolnie przez ciebie modyfikowana.

4) Dobrze, aby zajecia statyczne/dywanowe byly rozdzielone
zabawami  ruchowymi/integracyjnymi  (zgodnie =z
mozliwosciami dzieci i ich zdolnoscig skupienia uwagi).
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Propozycje dziatan zwigzanych z tematem weterynarii:

ZABAWY SENSORYCZNE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

e Co to za zwierze? - dzieci dotykaja maskotek
przedstawiajacych rézne zwierzeta i uczg sie ich nazw

oraz cech charakterystycznych.

o Opatrunek dla pupila - bandazowanie pluszowego
zwierzecia, co pozwala dzieciom zrozumieé, jak wazna
jest opieka nad chorymi zwierzetami.

o Zwierzakowe dzwieki - rozpoznawanie odglosow
zwierzat 1 omawianie, co mogg one oznaczaC W
kontekscie ich zdrowia i samopoczucia.

ZABAWY PLASTYCZNE/ TWORCZE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

e Rysowanie gabinetu weterynaryjnego, co pozwala
dzieciom wyobrazi¢ sobie, jak wyglada miejsce, w
ktérym pomaga sie zwierzetom.

o Tworzenie z papieru opasek dla weterynarzy, co zacheca
dzieci do zabawy w weterynarzy i rozwija ich kreatywnos¢.

o Wyklejanie zwierzat z kolorowego papieru, co rozwija
zdolno$ci manualne i pozwala dzieciom na poznanie
roznych gatunkéw zwierzae.




ZABAWY SEOWNE/SLtUCHOWE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

o Jak dba¢ o zwierzeta? - burza mézgdw; uczniowie
dziela sie swoimi pomystami dotyczacymi tego, co jest
wazne w opiece nad zwierzetami, a nauczyciel zapisuje
pomysty na tablicy, aby stworzy¢ wspdlng liste.

o Zagadki o zwierzetach - nauczyciel przygotowuje
zagadki dotyczace réznych gatunkéw zwierzat, a
dzieci prébuja odgadnadé, o jakie zwierzeta chodzi, co
rozwija ich wiedze i spostrzegawczo$¢.

* Dokoricz historie - nauczyciel zaczyna opowie$¢ o
chorym zwierzaku, dzieci j3 koricza, co rozwija ich
wyobraznie oraz umiejetno$¢ wspdtpracy w grupie.
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ZABAWY MATEMATYCZNE
NAWIAZUJACE DO TEMATU

o Ile wazy piesek? - w tej zabawie dzieci bedg mogly

zbadaé wage réznych przedmiotéw, pordwnujac je z
wagg pluszowego pieska. Dzieci bedg uzywaé wagi,
aby oceniaé, ktére przedmioty s ciezsze, a ktdre 1zejsze
od pieska. Ta aktywno$¢ rozwija umiejetnosci
poroOwnywania i rozumienia pojecia wagi.

Przeliczanie zwierzat - dzieci beda mialy za zadanie
policzyé swoje ulubione pluszowe zwierzaki. Kazde
dziecko przyniesie kilka zabawek, a nastepnie wspdlnie
policzy, ile zwierzat znajduje sie w klasie. Mozna
wprowadzi¢ rézne kategorie, takie jak "ile mamy
misiéw?" czy "ile jest kotkéw?", co pomoze dzieciom w
nauce kategoryzacji i liczenia.

Liczba tap - w tej zabawie dzieci beda sumowa¢ liczbe
lap réznych zwierzat. Na przyklad, jesli majg pieska (4
lapy) i kotka (4 fapy), beda musialy zsumowaé 4 + 4, co
daje 8. Mozna réwniez wykorzystaé ilustracje réznych
zwierzat, aby dzieci mogly tatwiej zobaczy¢, ile maja
fap i nauczy¢ sie dodawania. Ta aktywno$¢ wspiera
rozwdj umiejetno$ci matematycznych oraz uczy dzieci
o réznych gatunkach zwierzat.
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PRZERYWNIKI RUCHOWE

o Chory kotek - w tej zabawie dzieci wcielaja si¢ w role

rannych zwierzgt, na przyktad kotkéw. Moga poruszaé
sie w sposéb, ktoéry imituje ranne zwierzeta, a inne
dzieci, ktére graja role weterynarzy, staraja sie je
,wyleczy¢”.  To (¢wiczenie nie tylko rozwija
wyobraznie, ale takze uczy empatii i wspdipracy w

grupie.

Uciekaj przed psem - to dynamiczna zabawa, w ktére;
dzieci musza biega¢ na czas, jednocze$nie pokonujgc
przeszkody. Jedno dziecko odgrywa role psa, a reszta
stara sie uciec przed nim, biegajac w okreslonym
obszarze i omijajac przeszkody, takie jak krzesta czy
pitki. Ta aktywno$¢ rozwija szybko$¢, zwinnos§¢ i
koordynacje ruchows.

Zwierzakowy taniec - w tej zabawie dzieci nasladuja
ruchy réznych zwierzgt, takich jak skakanie zab,
pelzanie weza czy latanie ptaka. Mozna do tego
wykorzystaé muzyke, co sprawi, ze cala aktywnosé
stanie sie jeszcze bardziej atrakcyjna. Taki taniec
rozwija kreatywnos¢, a takze pozwala na wyzwolenie
energii i radosci z ruchu.




